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É preciso destravar o cadeado do layer.
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Selecione uma parte 
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Altere by layer para by block.
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Após selecionar Realistic
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Se o ícone não estiver na barra de ferramentas, clique em Tools e em seguida em Palettes. 

Logo aparece a opção Materials.
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Há várias possibilidades desta parte em diante.

Começando pela cor do objeto

[image: image9.png][Theyse Planta 3D.dwg

EEN=NEN] 02

| |

SRR

O\
N

00U
TNEET

aSETeX:

R ENH}

Template:

User defined

Seff-llumination:

APEl>@AEE - DHI OR3GE

W

AL ool LIS |

Opacity map

SelectImage





[image: image10.png]O\
SN

.

I3}

L g

APEl>@ADEE - §HO 0R3ONOOL
R ENH}

kDB S =h
EIEEYC]

AutoCAD Classic

LIS

g x
“lr

PAUoCAD 2010 T hayse Planta 3D.dwg d or phrase GRS
FXDDE ]S EREINEEEFEYEE [ =] 4 DS
EEE EIEERrET EEE [T - Bl |

7| (D 5 G| EETEEE IR

Available Materials in Drawing

W ByBlock
W ByBlock

W4 i

[

W

AL ool LIS |

Colem Green
Shin Cyan
o Blue
B Magenta
Refr g white o

Ter@ ] -

Op:

© Self-Tlumination: 0

Luminance:

Maps - Global -

Diffuse map

Maptype esture Mop
Seectimoge |

Opacity map





Index Color, True Color, Colors Books 
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Para criar um novo material, observe que em Color há 2 opções. Será selecionado by object.
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Ao selecionar by object a cor é alterada.
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Dê Ok 
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É preciso aplicar o novo material sobre o objeto selecionado.

Clique sobre o ícone Apply Material to Objects.
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Em seguida mova o mouse em direção ao objeto.
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Observação: Na tela do AutoCAD vai aparecer a imagem de um pincel no local onde você pode verificar os 2 quadradinhos em rosa.

Note que a cor é alterada.
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Em seguida dê um ENTER para continuar a seleção dos materiais.

[image: image20.png]x
SEEa D ToCAD 2010MBE Caers marcia anaf docum Available Materiaks n Drawing -
SRECH XD | Qa Q|
AutoCAD Classic BEEE EIEEEET
> 5 0| [EEETS
MaterialEditor - Material 1 -
Type Template:
e — (o
P e Color: By Object
ol
212 Shininess 50
- E Opaciy 100
2| Refraction inde 1000
Sl- Translucency 5%
o © Seft-lluminstion: 0
=y [} Luminance
=1 T -
= Difuse map
L iotpe [Fommevies
= 3D Solid
Selectimage
A v Coor W [ =
=, Layer pacity map
£ Linetype ByLayer type =
= [ Sctimage 3
S - z
o Bump map s
e Meptype [TedureMap 2
18721033, 1395.4535, 00000 S N N (€|

P @ 1856




A cor pode ser modificada. A figura que segue mostra o que acontece ao alterar Opaticy .
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Experimente as opções.
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Será escolhido Wood.
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Observe que ao lado há a opção Click for Wood Settings.
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Ainda há mais opções. Experimente!

Clique sobre Color 1
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Clique sobre os sinais de + e -
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E finalmente a renderização. 
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Há outro caminho:
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Testes de aplicação de material, cor e renderização
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Aplicando transparências
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Agora é a sua vez!
Material elaborado para fins didáticos 

Márcia Anaf Wagner

